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1. Einen neuen Test anlegen

Uber «Neues Objekt hinzufiigen» kann ein «Test» in ILIAS angelegt werden. Die Fragen werden in der Regel direkt in
einem Test gespeichert.

OPTIONAL: Sie konnen aber auch einen «Fragenpool fur Tests» anlegen, um lhre Fragen in einem Pool zu speichern und so
spater in einem anderen Test wieder neu einzusetzen (siehe Kapitel 2 «Alternativ einen Fragepool anlegen». Fragen aus
einem Test kdnnen Sie auch nachtraglich in einen Fragenpool verschieben.

@ Klicken Sie auf «Neues Objekt hinzufligen» und wahlen Sie «Test».

Leistungen
@ Geben Sie lhrem Test einen Titel und klicken Sie «Test hinzufiigen». F& Ubung
» 8% Test
v Option 1: Neuen Test anlegen @ Fragenpool fur Tests

E Portfoliovorlage
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2. Alternativ einen Fragenpool verwenden

Sie kdnnen Fragen in einem Test vorgangig in einem Fragenpool fur Tests vorbereiten oder nachtraglich in einen solchen
abspeichern. Anschliessend konnen diese Fragen mehrfach in beliebige Tests ubernommen werden. Es stehen lhnen

grundsatzlich zwei Moglichkeiten zur Verfligung, um Fragen zu erstellen:

@ Sie generieren die Aufgaben direkt in einem Test. Bei der ersten Frage, die Sie erstellen mochten,
werden Sie aufgefordert anzugeben, ob Sie einen Fragenpool verwenden wollen oder nicht. Ohne
Fragepool, werden die Fragen nur im Test selber gespeichert.

e Keinen Fragenpool verwenden: Die Fragen werden direkt im Test
gespeichert. Sie konnen jederzeit nachtraglich einem Fragenpool
zugeordnet werden.

e Vorhandenen Fragenpool verwenden: Sie erhalten eine Liste lhrer
bestehenden Fragenpools und kénnen auswahlen, in welchen lhre
Fragen gespeichert werden sollen. Sie sehen nur Fragenpools, welche
Sie in den Einstellungen auf «online» gestellt haben.

e Neuen Fragenpool erstellen und verwenden: Sie kdnnen direkt
einen neuen Fragenpool erstellen und ihn benennen. Der Fragenpool
wird im Hintergrund am selben Ort wie der Test in ILIAS hinzugefigt.
Fir die Mitglieder in lhrem Kurs ist dieser nicht sichtbar.

@ Sie erstellen zuerst Giber «Objekt hinzufligen» einen Fragenpool, erstellen und editieren die
Testaufgaben und fligen sie erst danach Uber «Aus Pool hinzufigen» Ihrem Test hinzu. Q

FRAGE ERSTELLEN

Fragetyp

Editor fr Rickmeldungen
und Lésungshinweise

Poolauswahl *

* Erforderliche Angabe

Single Choice j

m Abbrechen

© Rich-Text-Editor fur das Editieren von Rickmeldungen und Lésungshinweisen nutzen
ILIAS-Seiteneditor fur das Editieren von Rickmeldungen und Lésungshinweisen nutzen

© Keinen Fragenpool verwenden
Vorhandenen Fragenpool verwenden
Neuen Fragenpool erstellen und verwenden

@ Abbrechen

Leistungen
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o8 Test
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Wenn Sie die Fragen direkt in lhrem Test bearbeiten, konnen Sie sicher sein, dass geanderte Aufgaben im Test sofort
aktualisiert werden.

Ist die Frage bereits in einem Fragepool abgelegt, werden Sie gefragt, ob die Anderungen auch im Fragepool (Original-
frage) Ubernommen werden sollen.

Alte Version

Alte Version

y T N
Neue Version

Neue Version
Originalfrage wird im Pool angepasst

Frage im Test Frage im Fragepool

Wenn Sie die Fragen direkt im Fragenpool bearbeiten, geht ILIAS davon aus, dass Sie die entsprechende Aufgabe nur
fir kommende Tests andern mdchten. Die Frage wird im laufenden Test nicht angepasst.

Alte Version Alte Version

Neue Version

. Frage wird im Test nicht angepasst
Frage im Fragepool

Frage im Test



3. Einstellungen

Das Testwerkzeug von ILIAS ist umfassend und bietet daher sehr viele Einstellungsmaglichkeiten, die in die Bereiche «All-
gemeine Einstellungen», «Notenschema», «Auswertung», «Zertifikat» und «Personliche Standardeinstellungen» unterteilt
sind.

o¥ Selbsttest zur Veranstaltung

Status: Offline

Fragen Info Einstellungen Teilnehmer Lernfortschritt Manuelle Bewertung Statistik Verlauf Metadaten Export Rechte

Allgemeine Einstellungen Notenschema Auswertung Zertifikat Personliche Standardeinstellungen

a) Allgemeine Einstellungen:
Hier werden die wichtigsten Grundeinstellungen aufgezeigt, die Sie vor dem Start eines Tests beachten missen.
Zusatzlich werden Ihnen einige Hinweise zu Darstellungseigenschaften, Einstellungen in Bezug auf die Reihenfolge der
Fragen, Kiosk-Modus und zufallige Fragenauswahl beim Einsatz eines Fragepools naher erklart.

b) Weitere Einstellungen:
Wie Sie mit Notenschema, Auswertung, Zertifikat und personlichen Standardeinstellungen umgehen, kdnnen Sie in
dieser Anleitung nachlesen. Die Voreinstellungen dieser Bereiche gewahrleisten, dass der Test ohne Einstellungs-
anderung bereits funktioniert. Sie konnen jedoch Einstellungen andern, um den entsprechenden Bereich auf lhre
Bedurfnisse anzupassen.

WicHTIG: Standardmassig sind die Einstellungen in ILIAS fur die Durchfiuhrung eines einfachen
Selbsttests gut voreingestellt und Sie missen nur Anderungen vornehmen, wenn Sie besondere
Ansichten und Funktionen benutzen méchten.




3a. Allgemeine Einstellungen

In den ersten Abschnitten «Einstellungen des Tests» und «Verfugbarkeit» werden die wichtigsten Einstellungen festgelegt.

@

@

Fragenpool verwenden: Geben Sie an, ob beim
Anlegen von Fragen im Test nachgefragt werden soll,
wo Sie die Fragen speichern mochten.

Auswahl der Testfragen: Hier konnen Sie die
Auswahl der Fragen festlegen. Sollen die Fragen in
fest definierter Reihenfolge, zufallig oder im Wieder-
vorlagemodus gestellt werden. Die beiden letzteren
Optionen bendtigen zwingend einen Fragepool.

Datenschutz: Sie konnen festlegen, ob die Ergeb-
nisse der Teilnehmenden anonymisiert werden sollen
oder nicht.

Online: Sie durfen nicht vergessen, dass die Umfrage
«Online» geschaltet werden muss, damit sie von den
Teilnehmenden ausgefullt werden kann. Dies konnen
Sie erst tun, nachdem Sie Fragen hinzugefugt haben.
Ist die Umfrage offline, ist sie nur fur
Administrator/innen ersichtlich.

Zeitlich begrenzte Verfugbarkeit: Hier stellen Sie ein,
ab wann auf das Umfrage-Objekt zugegriffen werden
kann. Ausserhalb dieses Zeitraums ist die Umfrage
automatisch «Offline» auch wenn die Checkbox
«Online» bereits aktiviert wurde. Die Einstellungen, die
Sie fur die Umfrage gemacht haben, sind erst in
diesem gewahlten Zeitraum aktiv.

»

Titel *

Beschreibung

Fragenpools verwenden

Auswahl der Testfragen

Datenschutz

Zeitlich begrenzte
Verfugbarkeit

ES TESTS

ELLUNGEN DES

Selbsttest zur Veranstaltung

O Fragen aus Fragenpool hinzuftigen oder direkt im Test erstellen

Fragen nur im Test erstellen

O Fest definierte Fragenauswahl

Zuféllige Fragenauswahl

Wiedervorlagenmodus - alle Fragen eines Fragenpools

O Testergebnisse mit Namen
Testergebnisse ohne Namen / Anonymer Test

I
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Nun folgen weitere Abschnitte mit Einstellungsmoglichkeiten zum Testeinstieg, -durchfuhrung und -abschluss.

@ Informationen zum Einstieg: In diesem NFORMATIONEN ZUM EINSTIEG
Abschnitt kdonnen Sie fur den «Info»-Reiter Einleitung
des Tests eine Einleitung formulieren und
nach Bedarf die Testeigenschaften anzeigen

Testeigenschaften anzeigen

lassen. Q‘ R
@ Durchfiihrung: Zugang: Diese Einstellun- o sm
gen legen fest, wie der Zugang zum Test

geregelt wird. Sie kdnnen einen Start- und e
Endzeitpunkt und/oder ein Passwort fest-
legen. Es konnen nur bestimmte (im Reiter Testpasswort

«Teilnehmer» vordefinierte) Teilnehmenden
zugelassen werden und/oder Sie konnen die

Nur ausgewahlte Teilnehmer

Teilnehmerzahl, der gleichzeitig am Test Anzahi gleichzeitiger
arbeitenden Personen begrenzen. feinepmerbegrenzen

@ Durchfiuhrung: Steuerung Testdurchlauf: Q:w._@:; IFUHRUNG: STEUERUNG TESTDURCHLAUF
Dle Anzahl DurChIane SOWIG dle Bearbel' Anzahl von Testdurchlaufen

begrenzen

tungsdauer konnen begrenzt werden. Die
Prufungsansicht («Kiosk-Modus») erlaubt es,
die gesamte ILIAS-Navigation auszublen-
den. Somit haben die Teilnehmer/innen
keine Moglichkeit den Test zu verlassen

(ausser die Option «Test unterbrechen /—' | ngezsige L‘:dTT‘lhm
anzeigen» ist aktiviert). Die Teilnehmer/innen

mussen den gesamtem Test beenden, ehe A

sie wieder die gewohnte ILIAS-Navigation T

Bearbeitungsdauer begrenzen

Prifungsansicht

sehen.
Test / lic. phil. Bert Sommer

Fragenliste an Bearbeitungsstand Test unterbrechen Test beenden




@ Durchfiihrung: Verhalten der Frage: Alle Ein-
stellungen zum Verhalten der Fragen werden in

diesem Bereich gemacht:

¢ Anzeige der Fragentitel: Es steht lhnen frei die Fragentitel
und nach Bedarf die erreichbare Punktzahl anzuzeigen. (a)

e Automatisches Speichern: Das automatische Speichern
verhindert einen moglichen Datenverlust. Dabei kann das
Speicherintervall angegeben werden.

¢ Fragen mischen: Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird die
Reihenfolge der Fragen bei jedem Durchlauf neu gemischt.

e Losungshinweise: Diese Funktion ermdglicht den Teilneh-
menden Losungshinweise anzufordern. Diese werden bei der
Bearbeitung der Frage im Reiter «Losungshinweise» erstellt.
Es kann definiert werden, ob bei Verwendung des L&sungs-
hinweises Punkte abgezogen werden. (b)

¢ Direkte Riickmeldung: Sie kénnen den Teilnehmenden die
Méglichkeit geben, Uber den Button «Rickmeldung anfordern»
voreingestellte Rickmeldungen anzuzeigen. Je nach Option
mussen Sie bei der Bearbeitung der Frage im Reiter «RUck-
meldung» die dazugehdrigen Angaben hinterlegen. Uber die
Option «Bestmdgliche Ldsung anzeigen» wird den Teilneh-
menden die Musterlésung der Aufgabe angezeigt. (c)

¢ Antworten nach Riickmeldung festschreiben: Es gibt vier
Optionen dazu, ob und zu welchem Zeitpunkt die Antworten
festgeschrieben werden. Diese Einstellung sollte beachtet
werden, wenn mit Riickmeldungen gearbeitet wird.

e Verpflichtende Fragen: Wen Fragen als verpflichtend mar-
kiert werden, missen sie beantwortet sein, um den Test
abzugeben.

e Auswahlmenii mit Sonderzeichen: Je nach Aufgaben, wer-
den zur Beantwortung von Fragen Sonderzeichen voraus-
gesetzt. Diese kdnnen fiir die Teilnehmer/innen bei Bedarf via
«Omega»-Symbol aktiviert werden und stehen bei der Eingabe
der Textantwort als Menu zur Verfligung. (d)

Mathematical Operators  |&J Seite 1/4 [ | weter | B

» SaaEaEaEhhEEEaEEE

thr:trf:r'gf;zdsubsmms Ll J ol g a) v lo [ o Jo]ls 8] @) s
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Anzeige der Fragentite

Automatisches Speichern

Fragen mischen

Losungshinweise

Direkte Ruckmeldung

Antworten nach Ruckmeldung
festschreiben

Verpflichtende Fragen

Auswahlmend mit Sonderzeichen

© Fragentitel und erreichbare Punkte
Nur Fragentitel

Weder Fragentitel noch erreichbare Punkte

Speicherinterval
Sekunden

Erreichte Punkte

Ruckmeldung zur richtigen Losung

Unterschiedliche Rickmeldungen pro gegebener Antwort

Bestmdogliche Losung anzeigen

© Antworten nicht festschreiben

Antworten festschreiben, wenn Ruckmeldung angefordert wird

Automatische Rickmeldung und Antwort festschreiben

Automatische Rickmeldung, aber Antwort nicht festschreiben

© Plattform und individuelle Benutzereinstellungen ubernehmen

Sonderzeichenauswahl anzeigen

Sonderzeichenauswahl nicht anzeigen




® Durchfilhrung: Funktionen fiir Teilnehmer: In diesem
Abschnitt stellen Sie ein, welche zusatzlichen Funktionen
die Teilnehmenden wahrend des Tests haben:

¢ Verwendung vorheriger Losungen: Die Teilnehmenden kénnen sich
die Antworten aus dem vorangehenden Durchlauf anzeigen lassen.

o ,Test unterbrechen” anzeigen: Wenn diese Funktion aktiviert ist, kann
der Test unterbrochen werden und an etwas anderem gearbeitet werden.
Falls eine maximale Bearbeitungszeit hinterlegt ist, wird diese jedoch
wahrend dem Unterbruch nicht angehalten. (e)

¢ Nicht beantwortete Fragen: Je nach Einstellung bleiben nicht be-
antwortete Fragen an ihrer Platz oder werden ans Testende verschoben.

¢ Fragenliste und Bearbeitungsstand anzeigen: Diese Funktion
ermoglicht den Teilnehmenden die Frageliste und den jeweiligen

BearbeitungSStand anzuzeigen. (f) Noch vor der ersten Frage anzeigen

Vor dem Ende des Test anzeigen

Fragenbeschreibungen anzeigen

Fragen markieren: Diese Funktion ermdglicht den Teilnehmer/innen bei
Bedarf Fragen zu markieren. (g)

® Test abschliessen: Auch fir den Abschluss des Tests
gibt es verschiedene Madglichkeiten fur zusatzliche
Einstellungen:
o Ubersicht gegebener Antworten: Diese Option gibt den

Teilnehmenden nach Abschluss des Tests eine Ubersicht aller Fragen
und gegebenen Antworten. Es stehen folgende Optionen zur Verfligung:

¢ Abschliessende Bemerkung: Hier kbnnen Sie eine abschliessende
Bemerkung nach der Abgabe des Tests eingeben.

o Weiterleitung: Sie kdnnen eine beliebige Webseite angeben, auf welche
die Teilnehmenden nach Abschluss des Testes weitergleitet werden.

¢ Benachrichtigung: Ist diese Funktion aktiviert, erhalt der Ersteller des
Tests jeweils eine Nachricht, sobald ein Teilnehmer den Test beendet.

'

Verwendung
vorheriger Losungen

"Test unterbrechen"”
anzeigen

Nicht beantwortete
Fragen

Fragenliste und
Bearbeitungstand
anzeigen

Fragen markieren

Ubersicht gegebener
Antworten

AbschlieRende

Am Bildschirm
PDF-Download

Bemerkung

O Nur Benutzername und Datum des Beendens
Komplettes Testergebnis pro Benutzer

' Inhalt der Benachrichtigung *

Ein Versand findet auch beim Beenden einzelner Testdurchlaufe statt

Weiterleitung

Digitale Signatur

Benachrichtigung

© Nicht beantwortete Fragen bleiben an ihrem Platz

Nicht beantwortete Fragen werden ans Testende geschoben
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Anmerkungen zu den Zusatzfunktionen:
Da mit der standardmassigen Navigation im Test bereits viele Buttons auf dem Bildschirm erscheinen, empfehlen wir Innen
Zusatzfunktionen wie z.B.

» Fragenliste und Bearbeitungsstand
» Test unterbrechen
* Sonderzeichen

nur wenn nétig einzublenden (kdnnen im Register «Einstellungen» des Tests aktiviert bzw. deaktiviert werden).

¥ TEST Wissenstest zum Schiefen Turm von Pisa Die Einstellungen zu den nachfolgenden Funk-
tionen sind auf folgenden Seiten ausfuhrlich
erklart
o BZEE8 | a) Anzeige der Fragentitel (S. 9)
QFrage 1 von 13 - Aufgabe 1 - Single Choice (1 Punkt) b) Losungshinweise (S. 9)
9 c) Direkte Ruckmeldung (S. 9)

d) Auswahlmenii mit Sonderzeichen (S. 9)

o |
Wie hoch ist der Schiefe Turm von Pisa? 8 8 6 e) ,,TeSt UnterbreChen“ anzeigen (S 10)
2 eter f) Fragenliste und Bearbeitungsstand
o

56 Meter anzeigen (S 10)

105 Meter

g) Fragen markieren (S. 10)

Sind alle Zusatzfunktionen eingeschaltet, sieht der Test wie hier im Beispiel aus.

11



3b. Weitere Einstellungen

Neben den «Allgemeinen Einstellungen» gibt es weitere Moglichkeiten, lhren Test und die Ergebnisse Ihren Bedurfnissen
anzupassen:

@ Die Art und Weise der Benotung lhres Tests legen Sie unter «Notenschema» fest.

Auf Einfaches Notenschema zuriicksetzen
1-2von?2) Zeilen v
r Neue Notenstufe erzeugen m
Kurzbezeichnung Offizielle Bezeichnung Mindestprozentsatz Bestanden
nicht bestanden nicht bestanden 0
bestanden bestanden 50
Alle auswahlen
L Neue Notenstufe erzeugen m

@ Im Bereich «Auswertung» mussen Sie Entscheidungen zur Auswertung lhres Tests fallen.

e Bewertung des Tests: Sie legen hier fest, ob Teilldsungen madglich sein sollen, wie Multiple-Choice-Aufgaben
bewertet werden, ob negative Punkte mdglich sein sollen, wie die Bewertung bei mehreren Testdurchlaufen
aussehen soll und ob es erlaubt ist, Testdurchlaufe zu loschen

e Bekanntgabe des Testergebnisses: Hier wird eingestellt zu welchem Zeitpunkt die Ergebnisse prasentiert werden,
ob der Status (z.B. bestanden/nicht bestanden) und falls festgelegt eine resultierende Note angezeigt wird

e Details Testergebnisse: Zu guter Letzt mussen Sie auch entscheiden, wie die Testergebnisse im Detail angezeigt
werden sollen (z.B. bestmogliche Losungen oder Inhalten zur Wiederholung) und ob sie als druckbare Liste

vorhanden sein sollen.

12



Wir empfehlen lhnen fur die Auswertung von Selbsttests folgende Auswertungs-Einstellungen:

a)

b)

d)

Sie befinden sich im Register «Einstellungen». Klicken
Sie auf das Unterment «Auswertung».

Scrollen Sie zum Bereich «Details Testergebnisse» und
aktivieren Sie die Option «Druckbare Liste der
Antworteny.

Aktivieren Sie dort zusatzlich auch die Option «Zeige
bestmdgliche Losung in ‘Tabelle mit detaillierten
Testergebnissen‘».

Nun konnen die Teilnehmenden im Anschluss an den
Test ihre eigene Antwort direkt neben der bestmoglichen
Losung sehen (mit Hinweis richtig/falsch).

¥ Interkulturelle Kompetenz

Fragen Info Einstellungen Teilnehmer Lernfortschritt Manuelle Bewertung Sta

Allgemeine Einstellungen Notenschema Auswertung Zertifikat Persénliche Standardeinstellungen

DETAILS TESTERGEBNISSE

Bewertete Teilnehmerantworten
Bestmdgliche Lésung

Ruickmeldungen

Inhalte zur Wiederholung

Druckbare Liste der Antworten
F
Zeige bestmégliche Losung
in 'Tabelle mit detaillierten
Testergebnissen'

Druckausgabe der
Ergebnisse (nur Antworten)

Detaillierte Testergebnisse fur Testdurchlauf 1

1. Single Choice [ID: 6057]

lhre Antwort:
Was ist richtig?

Das Haus
Der Haus
Die Haus 0

Pk zur Fragenliste
Bestmaégliche Losung:

Was ist richtig?
Das Haus
Der Haus

Die Haus

13




@ Unter «Zertifikat» koénnen Sie ein
solches entwerfen und bei erfolg-
reichem Absolvieren I|hres Tests
ausstellen lassen.

ZERTIFIKAT-VORLAGE ERSTELLEN/BEARBEITEN

Aktiv
Importieren Durchsuchen...  Keine Datei ausgewahlt.
Maximal erlaubte Upload-GroRe: 400.0 MB
E bte Dateitypen: .zip
Seitenformat * A4 (297 mm x 210 mm)

A4 Quer (210 mm x 297 mm)

A5 (210 mm x 148 mm)

A5 Quer (148 mm x 210 mm)

US Brief (11 inch x 8.5 inch)

US Brief Quer (8,5 inch x 11 inch)
Eigenes Format...

Hintergrundbild Durchsuchen...

Keine Datei ausgewahlt.

Aaxir 0MB
Rénder des Textbereiches * Oben Ocm Rechts 2cm Unten Ocm Links 2cm
Geben Sie MaRe immer in der Form WERT[cm |mm |in|pt|pc|px|em] an, d.h. 10mm oder 3in
Text des Zertifikats * BIU E=EE=|msu ~ 2| schriftart  ~ schriftgroge ~ i= 1= | [ 3 @ X 2B @

Speichem

@ Unter «Personliche Standardeinstellungen» haben Sie die Mdglichkeit einmal in einem Test vorgenommene Einstellun-
gen zu speichern, um diese in weiteren Tests ohne Aufwand Ubernehmen zu kdnnen. Sie erhalten damit beim Anlegen
eines neuen Tests die Moglichkeit Ihre Standardeinstellungen direkt zu Ubernehmen.

Fragen Info Einstellungen Teilnehmer

Allgemeine Einstellungen Notenschema

Lernfortschritt

Auswertung  Zertifikat

Manuelle Bewertung Statistik

Persodnliche Standardeinstellungen

der Einstellungen dieses Tests als neue Standardeinstellung mit dem Namen

Metadaten

&

Verlauf

Export

Rechte

Titel *

Beschreibung

Typ

* Erforderliche Angabe

v Option 1: Neuen Test anlegen

Standard

Es werden die Standardeinstellungen fir Rechte verwendet.

O Einstellungen «Wissenstest zum Schiefen Turm von Pisa»

Persénliche Standardeinstellungen

@

14



4. Eine neue Frage erstellen

Im Reiter «Fragen» kdnnen Sie mit der «Seitenansicht» schnell neue Testfragen erstellen. Sie sehen dabei auch gleich in
einer Vorschau, wie die Frage aussehen wird. In der Listenansicht haben Sie die Moglichkeit zu sehen, ob und wenn, ja in
welchem Fragenpool die Frage abgespeichert ist.

¥ Selbsttest zur Veranstaltung

Status: Offline

Fragen Info Einstellungen

Seitenansicht Listenansicht

Frage erstellen

Aus Pool hinzufiigen

Teilnehmer Lernfortschritt

Druckansicht Vorschau

Aus anderem Test hinzufligen

Klicken Sie auf «Frage erstellen».
Ma Wabhlen Sie den gewlunschten «Frag

Wahlen Sie den Editor fur Ruckmeld

Single Choice ~ |
Single Choice

Multiple Choice

Kprim Choice
Fehler/Worte markieren
Hotspot/Imagemap
Luckentextfrage
Numerische Antwort
Formelfrage

Begriffe benennen
Anordnungsfrage : vertikal
Anordnungsfrage : horizontal
Zuordnungsfrage

Freitext eingeben

Datei hochladen

‘Long Menu'-Frage
Eingebettete Frage : Flash

4

Eingebettete Frage : Java Applet

® 0O

Um eine neue Frage hinzuzufugen, gehen Sie zum Reiter «Fragen».

etyp» aus.

ungen und Losungshinweise.

Sie koénnen bei jeder Frage unter «Poolauswahl» neu auswahlen, ob Sie

die Frage im Test (keinen Fragenpool), in einem bestehenden Fragenpool

speichern wollen oder einen neuen Fragenpool erstellen und verwenden

mochten.

FRAGE ERSTELLEN

Fragetyp

Editor fur
Rickmeldungen und
Lésungshinweise

o Poolauswahl *

* Erforderliche Angabe

Single Choice j

O Rich-Text-Editor fur das Editieren von RﬂckmeldungeM

Lésungshinweisen nutzen

ILIAS-Seiteneditor fur das Editieren von Riickmeldungen und
Lésungshinweisen nutzen

© Keinen Fragenpool verwenden

B Us| EESES=|raragaph ~— 2| % X QTS| EER
& | | mex G v () G
Xadam| \ \ !
Path: p
Text einfigen rage  Seite  Bearbeiten  Verlauf  Zwischenablage

Vorhandenen Fragenpool verwenden

Bild/Audio/Video einfiigen
Dateiliste einflgen
Datentabelle einfligen
Erweiterte Tabelle einfiigen
Erweiterte Liste einfigen

Neuen Fragenpool erstellen und verwenden

Block einfiigen
Akkordeon einfiigen
Interaktives Bild einfigen
Programmcode einfligen
Aus Ablage einfligen
Text einflgen

ung b

~[ox

Bearbeitung bis Heute, 07:55 gesperrt. Bitte geben Sie die Seite nach Ihren Anderungen

el Wieder frei.

Bearbeitungsmodus v
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5. Der Frageneditor

Jeder Fragentyp besitzt einen Rich-Text-Editor zum Beschreiben der Frage. Sie kdnnen damit zum Beispiel Ihren
Fragentext formatieren (fett, kursiv, Schriftgrosse, usw.), in Tabellen strukturieren und Bilder einfugen (1).

Bilder kdnnen mit dem «Bild-Manager» hochgeladen und in den Fragetext eingefugt

werden:
Klicken Sie auf den Bild-Manager (Symbol mit grinem Baum).

und klicken Sie «Upload».

Falls Sie die Grosse des Bildes anpassen wollen, kdnnen Sie dies in den «
Informationen» tun (Héhe und Breite werden in Pixel angegeben).

Wahlen Sie neben «Alignment» die gewlinschte Ausrichtung.

Klicken Sie auf «Insert» ganz unten am Fenster. Damit wird lhr Bild in den
Fragentext eingeflgt.

O © O

Wahlen Sie anschliessend mit «Datei auswahlen» ein Bild auf Ihrem Computer aus

Bild

Border:

Alignment:

Frage* B 7 Uak|ESEEE|Prgan +— 2| % xQiZi=| o\ ¢ | | vex (551 wrm. (3 53 |
\/ - < . 5 From Local Fileystem From URL
Upload an image from local file system
Berechnen Sie in einem Excel-Dokument die statischen Krafte, die im Schiefen Turm von Pisa w|| choose image [ Datei suswahlen _Keine Datei ausgewahit
Maximal erlaubte Upload-GroBe: 400M.
Erlaubte Dateitypen: .gif, .jpg, .jpeg, .png
A
F1 =10 kN F2= 15N
| Upload I | Cancel
Y < o > 33 Fi=sm Fy=100 |
7 N\ 4 & 0 Ay Edit Image
E . % 03 % o
y” w ¥ 2 )} ﬁ " Edit an existing image
Ay > <> <R ‘Ll_‘
U Ky Uy = Uy Source: https://ilias.unibe.ch/data/ilias3_unibe/|
? 150 'T 150 t 150 f 150 ? r2= 15 i
Ay :] 0 8
SYSTEM ‘
< Druck .
< g Image Information: |Cremona.PNG
Fy=5kN Dimensions: (Width) x (Height)
Uy ) 2 Constrain Proportions
GESAMTKRAFTECK
B=125 Horizontal Margin: D
Vertical Margin: |:|

—
Q

Q| T ——.
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6. Fragetypen

In ILIAS gibt es zur Zeit 17 verschiedene Fragetypen. Davon sind fur die Erstellung der beiden Fragetypen «Eingebettete
Frage - Java Applet» und «Eingebettete Frage - Flash» zusatzliche Programmierkenntnisse notwendig und werden deshalb

hier nicht behandelt.

Zusatzliche Informationen zu beiden Fragetypen «Java-Applet» und «Flash» finden Sie auf der offiziellen ILIAS-Webseite: www.ilias.de

Auf den folgenden Seiten finden Sie zu den 15 weiteren Fragetypen
eine Erklarung zum Erstellen der Frage und eine Vorschau des
Fragetyps.

Alle Fragetypen verfugen uber einen ahnlichen Aufbau. Zu jeder Fra-
ge mussen/kdnnen folgende Eigenschaften eingetragen werden.

QP00 Q0 TO
S N = N N

~

— —
= A =
~

o223

Single Choice

Multiple Choice

Kprim Choice
Fehler/Worte markieren
Hotspot/Imagemap
Lickentextfrage
Numerische Antwort
Formelfrage

Begriffe benennen
Anordnungsfrage vertikal
Anordnungsfrage horizontal
Zuordnungsfrage
Freitext eingeben

Datei hochladen

,Long Menu‘-Frage

Name des Autors (automatisch durch ILIAS)

Titel der Frage (wird je nach Einstellung im Test
angezeigt)

Fragentext

Punkte fir richtige Antworten

Ausfiihrlichere Beschreibung der Frage

Erwartete Bearbeitungszeit (Diese kann optional
eingetragen werden. Wenn Sie Tests ohne maximale
Bearbeitungsdauer verwenden, hat diese Einstellung
keinen Einfluss.)
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6a. Single Choice

Aus verschiedenen vorgegebenen Antworten wahlen die Teilnehmenden des Tests eine Antwort.

SINGLE CHOICE
Titel *
Autor *
Beschreibung

Frage *

Bearbeitungsdauer
Antworten mischen
Antwort-Typen

VorschaugréRe

Antworten *

* Erforderliche Angabe

Aufgabe 1 - Single Choice

Yvonne Seiler

B 7 Uasc|=
PR Y

Path: p

Stunden:/ 0 4 Minuten:| 1

Einzeilige Antworten 5

Pixel

naie

== paragraph + — 2 | %, x* {2 ==
\

n Speichern und zurtickkehren m

fi
K

| |

| Wie hoch ist der Schiefe Turm von Pisa?|

4| Sekunden: 0 $

G | rex (v (3 Gt

@ Geben Sie lhre Frage in des Feld
«Frage» ein.

@ Es empfiehlt sich, die Antworten zu
mischen — vor allem wenn der Test
mehrmals  durchgefliihrt  werden
kann.

@ Im Bereich «Antworten» geben Sie
Ihre Antwortmdglichkeiten an. Mit
den Aktionen «+» und «—» konnen
neue Antwortmdglichkeiten hinzuge-
fugt und entfernt werden.

@ Mit dem Vergeben der Punkte geben
Sie auch gleich die korrekte Antwort
an.

Sie kdénnen Antwort-Text mit Antwort-
Grafiken erganzen oder auch nur Ant-

Antwort-Text Antwort-Grafik Punkte Aktionen : ”
. ) . wort-Grafiken zur Verfigung stellen. In
56 Meter Datei auswahlen Keine Datei ausgewahlt + - i X :
diesem Fall klicken Sie auf «Durch-
ceine Datel it suchen», wahlen lhr Bild auf dem
i 5 eine Datei ausgewa - o .
105 Meter " R + Computer aus und bestitigen mit
ochladen
«Hochladeny.
12 Meter Kaoina DNatai 3||cno\lu§|-r\|f -
Frage 6 von 13 - Aufgabe 1 - Single Choice (1 Punkt)
Maximal erlaubte Upload-GroRe
o |
Wie hoch ist der Schiefe Turm von Pisa?
105 Meter
56 Meter
12 Meter .
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6b. Multiple Choice Frage

Aus vorgegebenen Antwortmdglichkeiten konnen Teilnehmende bei der Multiple Choice Frage verschiedene Antworten
auswahlen. Es konnen im Prinzip auch alle Antworten ausgewahlt werden.

MULTIPLE CHOICE
Titel *

Autor *

eschreibung
Frage *

Bearbeitungsdauer
Antworten mischen
Antwort-Typen

VorschaugroBe

Q Antworten *

* Erforderliche Angabe

Aufgabe 6 - Multiple Choice

Yvonne Seiler

Welche Aussagen sind wahr?

Path: p

Stunden:| 0 Minuten: | 1 %

.
:
/]
Einzeilige Antworten

Pixel

Antwort-Text

Der schiefe Turm steht auf der Piazza die
Der Turm ist nicht nur schief, sondern aut
Aktuell hat er eine Neigung wie ca. 1800.

Pisa liegt direkt am Meer

Maximal erlaubte Upload-GroRe: 400M. Erlaubte Dateityf

Paragraph +— 2 | %, x*S2 iz i= | i = B <

Sekunden:| 0 %

Antwort-Grafik

Datei auswihlen

Datei auswihlen

Hochladen

Datei auswihlen

Hochladen

Datei auswiihlen

N EEETTT | @ Formulieren Sie lhre Frage im

=
&

Tex I3 wrm

Punkte

Ausgewahlt Nicht ausgewahlt Aktionen
Keine Datei ausgewahlt 1 ol + =
Keine Datei ausgewahlt 1 ol + =
Keine Datei ausgewahlt 1 ol + =

@

Editor «Frage».

Es empfiehlt sich, die Antworten
zu mischen — vor allem wenn
der Test mehrmals durchgeflihrt
werden kann.

Im Bereich «Antworten» geben
Sie lhre Antwortmoglichkeiten
an. Mit den Aktionen «+» und
«—» kénnen neue Antwortmdg-
lichkeiten hinzugefugt bzw. ent-
fernt werden.

Geben Sie die Anzahl zu
erhaltenden Punkte, wenn eine
Antwort  «ausgewahlt»  oder
«nicht ausgewahlt» ist.

Wie bei der Single Choice Frage
konnen auch hier Text und Grafiken
kombiniert werden.

Frage 3 von 13 - Aufgabe 6 - Multiple Choice (4 Punkte)

s | et v vt | Gt i 0

Welche Aussagen sind wahr?

Pisa liegt direkt am Meer.
Aktuell hat er eine Neigung wie ca. 1800.
Der schiefe Turm steht auf der Piazza die Miracoli von Pisa.

Der Turm ist nicht nur schief, sondern auch krumm.
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6¢. Kprim-Choice

Bei der «kKprim Choice» Frage folgen auf eine Frage oder unvollstandige Aussage vier Antworten oder Erganzungen. Fur
jede dieser vier Moglichkeiten muss jeweils entschieden werden, ob sie zutrifft (richtig) oder nicht zutrifft (falsch). Um die
maximal erreichbare Punktzahl zu erhalten, mussen alle vier Antworten korrekt sein.

KPRIM CHOICE
Titel *
Autor *

Beschreibung

I Frage *

Bearbeitungsdauer
Antworten mischen
Antwort-Typen

VorschaugroRe

Q Optionsbezeichnungen *

Q Punkte *
O Halbpunktebewertung aktivieren

Aufgabe 14 - Kprim Choice

Ariane Christine Kirchhofer

BII_IABG{‘;;EE‘Paragraph v—j‘X,X’SlSE%EE ’;E
A aB@HA| E \ f:

Bantworten Sie die folgenden Aussagen mit «richtig» oder «falsch».

Path: p

Stunden: 0 & Minuten:| 1 & Sekunden:/0 %

Einzeilige Antworten

150  Pixel

© richtig / falsch
+/-
zutreffend / nicht zutreffend
adaquat / nicht adaquat
Benutzerdefinierte Bezeichnungen

n Speichern und zurtickkehren m

G ‘ ‘ Tex ({57 v (5] (59

@ Formulieren Sie Ihre
Frage, bzw. Aufgabe im
Editor «Frage».

@ Wahlen Sie die
Optionsbezeichnungen
der Aussagen.

@ Geben Sie die
Maximalpunktzahl.

@ Optional kénnen Sie
zusatzlich die
Halbpunktebewertung
aktivieren. So erhalten
die Teilnehmenden bei 3
korrekten Antworten
bereits die Halfte der
Punkte.
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Im untersten Abschnitt werden die vier Antworten eingegeben und/oder Grafiken dazu hochgeladen. Zusatzlich wird bei
jeder Antwort markiert, ob diese richtig oder falsch ist.

Antworten *

Einstellungen

Antwort-Text / Antwort-Grafik

richtig falsch

Der schiefe Turm von Pisa ist seit 1980 Weltkurturerbe.schiefe Turm von Pisa ist sei

Datei auswihlen = Keine Datei ausgewahit Hochladen

Der schiefe Turm von Pisa neigt sich um 4°.

Datei auswihlen | Keine Datei ausgewahlt Hochladen

Der schiefe Turm von Pisa is 65m hoch.

Datei auswihlen | Keine Datei ausgewahlt Hochladen

Der schiefe Turm von Pisa hat 8 Etagen.

Datei auswihlen | Keine Datei ausgewahlt Hochladen

Maximal erlaubte Upload-Gr6Re: 400M. Erlaubte Dateitypen: .jpg, .jpeg. .png, .gif

Y {

Der Multiple Choice Fragetyp
Aussage vier Antworten oder Erganzungen folgen. Fir jede dieser vier Moglichkeiten mus

\

(falsch/-). Um die maximal erreichbare Punktezahl zu erhalten, missen alle vier Antworten korrekt sein.

/ierfache Entscheidung richtig/falsch" (Typ K', genannt Kprim) zeichnet sich dadurch aus, das:
jeweils entschieden werden,

[« ] AV

[« ] AV

[« ] AV

[« ] AV
auf eine Frage oder unvollstandige

sie zutrifft (richtig/+) oder nicht zutrifft

Speichern und zuriickkehren

Frage 2 von 14 - Aufgabe 14 - Kprim Choice (4 Punkte)

Speichern und weiter Nicht antworten und weiter Speichern und prifen n

Bantworten Sie die folgenden Aussagen mit «richtig» oder «falsch».

Fur jede Aussage muss entschieden werden: [richtig] oder [falsch]

richtig falsch

Der schiefe Turm von Pisa neigt sich um 4°.
Der schiefe Turm von Pisa is 65m hoch.

Der schiefe Turm von Pisa hat 8 Etagen.

Der schiefe Turm von Pisa ist seit 1980 Weltkurturerbe.schiefe Turm von Pisa ist seit 1980 Weltkurturerbe.
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6d. Fehler/Worte markieren

Mit dem Fragentyp «Fehler/Worte markieren» koénnen fehlerhafte Worte zum Erkennen erfragt werden. Die Test-
Teilnehmenden mussen die falschen Worter per Mausklick markieren, welche sodann hervorgehoben werden. Dieser
Fragentyp eignet sich zum Beispiel im Bereich Rechtschreibung, Grammatik, falscher Angaben, etc. Der Fehlertext besteht

aus zwei separaten Teilen: Fehlertext eingeben und Fehlertext analysieren.

FEHLER/WORTE MARKIEREN
Titel *
Autor *

Beschreibung

Bearbeitungsdauer
Q Fehler/Worte markieren *

TextgroRe *

Fehler

Speichern und zurickkehren | Speichern

Aufgabe 5 - Fehlertext

Paragraph ~

Markieren Sie die falschen Wérter im Text, indem Sie diese anklicken.

Path:p

Stunden:| 0 ¢ Minuten:|1 § Sekunden:|0 $

Der Schiefe Turm ven Pisa (auf italienisch Torre pendente di #Luca) ist das wohl bekannteste #gerade Gebdude der Welt und Wahrzeichen der Stadt Pisa in #Frankreich.
Der Turm war als freistehender Glockenturm (Campanile) fir den Dom in Pisa geplant. Zwolf Jahre nach der Grunds tex legung am 9. August 1173, als der Bau bei der 3.
E 3 Ia'vr;t/ begann sich der #Eingang wegen eines Grundbruches in Richtung #Norden zu neigen. Dar. in wurde der Bau fur rund 100 Jahre unterbrechen. Die
zwei S e wurden dann schrag gebaut, um die Schieflage auszugleichen. Danach musste der Bau nochmals unterbrochen werden, bis 1372 auch die
Glockenstube beerde war.

Fehlerhafter Text Korrekter Text Punkte
Luca Pisa
gerade geneigte

@ Formulieren Sie lhre Frage,

bzw. Aufgabe im Editor
«Frage».

@ Dann wird der Fehlertext
eingegeben. Mit einem
Raute-Zeichen (#) wird
angegeben, welche Worter
fehlerhaft sind.

@ In einem zweiten Schritt
werden die korrekten
Antworten eingetragen.
Klicken Sie dazu auf den
Button «Text analysieren».

Sofort erscheint unterhalb des
Fehlertexts ein neuer Abschnitt
«Fehlerdateny», wo die
fehlerhaften Worter mit den
korrekten kombiniert werden
konnen.
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Im zweiten Teil des Fragentyps («Fehlerdaten») werden die korrekten Worter und Punktzahlen eingegeben.

@ Im Abschnitt «Fehlerdaten» kénnen Sie den fehlerhaften Text mit der korrekten Lésung erganzen (dies ist zwingend, falls die Lésung Uber sofortige Riickmel-
dung eingesehen werden soll).

® Weiter geben Sie flr jedes Wort eine bestimmte Anzahl Punkte, wenn dieses ausgewahlt wurde.

® Mit «Falsche Selektionen» werden Minuspunkte vergeben, sollten Worter vergessen werden.

FEHLERDATEN
Fehler Fehlerhafter Text Korrekter Text Punkte
Luca Pisa
gerade geneigte
Frankreich talien
Eingang Turmstumpf
Norden Sudosten
2wei vier

Falsche Selektionen * -1 ”
be X kte farare A
* Erforderliche Angabe Text analysieren | Speichern und zuriickkehren

Frage 13 von 13 - Aufgabe 5 - Fehlertext (6 Punkte) Fiar die Teilnehmenden eines Tests, sieht
die Fehlertext-Frage wie links abgebildet
aus. Angeklickte Worter werden blau

o] markiert,

Markieren Sie die falschen Worter im Text, indem Sie diese anklicken

Der Schiefe Turm von Pisa (auf italienisch Torre pendente di ist das wohl bekannteste Gebaude der Welt und Wahrzeichen der Stadt Pisa in Frankreich

Der Turm war als freistehender Glockenturm (Campanile) fir den Dom in Pisa geplant. Zwolf Jahre nach der Grundsteinlegung am 9. August 1173, als der Bau bei der 3. Etage angelan
war, begann sich der Eingang wegen eines Grundbruches in Richtung Norden zu neigen. Daraufhin wurde der Bau fUr rund 100 Jahre unterbrochen. Die nichsten zwei Stockwerke wurd
dann schrdg gebaut, um die Schieflage auszugleichen. Danach musste der Bau nochmals unterbrochen werden, bis 1372 auch die Glockenstube beendet war. .
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6e. Hotspot/Imagemap

Bei Imagemaps handelt es sich um Bilder, in denen aktive Bereiche (so genannte Hotspots) definiert werden kdnnen. Bei
Imagemap-Fragen laden Sie ein Bild von |Ihrem lokalen Rechner auf die ILIAS-Installation und definieren darin klickaktive
Felder ("Regionen"), unter denen die Teilnehmenden durch Anklicken im Bild das Richtige finden missen.

Titel * Aufgabe 7 - Hotspot/Imagemap

Autor * Yvonne Seiler

Bgschreibung
“F’age* B Z U & |=EEEE|Paagraph ~+— 2| % x*§2 = i= =
ALAa@dH

Wo auf der Karte befindet sich der Schiefe Turm von Pisa?

Path: p
Bearbeitungsdauer Stunden:| 0 ¢ Minuten:| 1 ¢ Sekunden:| 0 ¢
Q Antwortmodus © Single Choice
Multiple Choice
Bild * Datei auswahlen | Keine Datei ausgewahlt

N e

(3
[
(73

Maximal erlaubte Upload-GroRe: 400.0 MB
Erlaubte Dateitypen: .jpg, .jpeg, .png, .gif

Falls Sie bereits im Besitz einer fertigen ImageMap-Datei sind, kdnnen Sie auch
diese inkl. Koordinaten tGber «Imagemap importieren» hochladen.

@ Im ersten Teil missen Sie
eine Frage  eingeben.

@ Wahlen Sie Single (= nur
ein Bereich kann gewahlt
werden) oder  Multiple
Choice (mehrere Bereiche
kénnen gewahlt werden)
Modus.

@ Wahlen Sie das passende
Bild und laden Sie es hoch.

Nun muissen im zweiten Teil auf
dem Bild die Koordinaten fir
die aktiven Bereiche festgelegt
werden.

drﬂ
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Ihnen stehen drei unterschiedliche Form-Werkzeuge flur die zu definierenden Bereiche zur Verfligung: Rechteck, Kreis und
Polygon (Freizeichnungswerkzeug). Legen Sie nicht nur den richtigen sondern auch ein paar falsche Bereiche fest. Wenn
man mit dem Mauszeiger uber die aktiven Bereiche fahrt, wird der Mauspfeil zu einem Hand-Symbol und zeigt somit, dass
hier ein aktiver Link vorhanden ist.

@ Im zweiten Teil missen Sie die aktiven
Bereiche im Bild festlegen. Entscheiden
@) Sie sich zwischen «Rechteck hinzufligen»,
«Kreis hinzufligen» oder «Polygon
O hinzufiigen» und legen Sie jeden Bereich
\O einzeln fest.
cé O ® Sie kdnnen einen Hinweis mitgeben, der
beim Berlhren des aktiven Bereichs am
@) Mauszeiger angezeigt wird. Zudem
mussen Sie die Punkte flr den richtigen
> Bereich festlegen.
@)
Hinweis (angezeigt als Tooltip) Punkte Form Koordinaten Aktionen
0 CIRCLE 319,62,10 -
0 CIRCLE 188,133, 11 -
Q 1 CIRCLE 246,158, 9 -
0 CIRCLE 299,196, 13 -
CIRCLE 238,205, 9 -
CIRCLE 437,252,10 -
CIRCLE 450,375, 8 -
Imagemap importieren Datei auswinlen Keine Datei ausgewahlt
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6f. Luckentextfrage

Diese Frage besteht aus einer Textpassage (mit Code zum Erzeugen der Licken, sogenannte «gaps») in der die Antworten
entweder aus Text-Lucken oder Auswahl-Lucken bestehen. Dies definieren Sie im zweiten Teil.

LUCKENTEXTFRAGE

n Speichern und zuriickkehren | Speichern

Titel * Aufgabe 8 - LUckentext-Frage

Yvonne Seller 5

Autor *

i
ol
i

eschreibung
Frage * BZ U E=Z==|raragraph +— 2 | % x* 2:iTi= | 2 G| | rex @ v 33 @8
Ahaadl | I |

Erganzen Sie die fehlenden Worter im folgenden Text.

Path: p

Sekunden: | 0

Stunden: | 0 Minuten: | 1

[Bl7 g sc|==
Aad@d|

Bearbeitungsdauer
Q Lackentextfrage * | rex @ v 3 @

Besichtigung des Wahrzeichens von Pisa
% [gap 1]lahre[/gap] dauerten die Sanierungsmassnahmen, in denen der Turm um [gap 2]44,55,66[/gap] cm gerichtet wurde. Seit dem 15.

chwimm[/gap]beckens steht. Zur Bauzeit war dieser bereits versandet und blieb somit unentdeckt, sodass hierbei die Schieflage
d[/gap] entstand.

Path: p » strong

3 Licke einflgen

Methode fur Textverg|eiche 2wischen GroR- und Kleinschreibung wird nicht unterschi§den §

Lange des Textfeldes
Gap 1

Antwort-Text Punkte

ahre 1|+ =

“ Abbrechen

Werte *

Identische Bewertung

+ Mit der «Lange des Textfeldes» kdnnen Sie allen Liickentext-Feldern dieselbe Grésse geben, so dass nicht anhand der
Lange auf ein bestimmtes Wort geschlossen werden kann.

* Wenn mehrmals dasselbe Wort in Licken vorkommen darf, muss die Option «ldentische Bewertung» aktiviert bleiben.

@

@

Formulieren Sie |hre Frage im
Editor «Frage».

Im Bereich «Llckentextfrage» ge-
ben Sie Liickentext ein.

Mit dem Button «Liicke einfligen»
fugen Sie den Code [gap 1][/gap]
fur die Licke im Text ein.

Klicken Sie in die Mitte des Codes
zwischen die eckigen Klammern,
damit automatisch ein Fenster er-
scheint, um die LOsung und die
Punktzahl einzugeben. Diese An-
gaben kdénnen aber auch spater im
unteren Beriech spater eingege-
ben/angepasst werden.

Mit «Speichern» kénnen Sie bei
langeren Texten zwischenspei-
chern.

Die «Methode fur Textvergleiche»
erlaubt das Konfigurieren der Feh-
lertoleranz, z.B. indem nicht zwi-
schen Gross- und Kleinschreibung
unterschieden oder mit dem Le-
venshtein-Abstand Kkorrigiert wird
(der Wert 1 bedeutet, dass ein
Zeichen in beliebiger Form falsch
sein darf: gross/klein geschrieben,
falsches und/oder fehlendes/zu-
satzliches Zeichen). 26



Im unteren Bereich definieren Sie, ob eine Llcke ein leeres Eingabefeld zeigt (Textlicke oder numerische Licke) oder ob
Sie eine Auswahl an Antworten vorgeben mochten, woraus die richtige Antwort ausgewahlt werden kann (Auswahl-Lucke).

Typ

Q Numerische Lucke §

Lange des Textfeldes

Wert * 44
Untere Schranke * 43
Obere Schranke * 45
Punkte *

LUCKE 3
Typ Textlicke

Lange des Textfeldes

Werte * Antwort-Text Punkte
Ausgrabungen 1|4 =
LUCKE 4
Typ Auswahl-Lucke
Antworten mischen /]
Werte * Antwort-Text Punkte
Hafen 1| =
Haifisch 0 4+ =
Schwimm o4+ =
Lo e | po—
Frage 9 von 14 - Aufgabe 8 - Luckentext-Frage (5 Punkte)
[ rvorn oo | o]
Ergéanzen Sie die fehlenden Worter im folgenden Text.
Besichtigung des Wahrzeich von Pisa
12 dauerten die Sanierungsmassnahmen, in denen der Turm um crn gerichtet wurde. Seit dem 15. Dezember 2001 konnen Touristen den Tur,
wieder von innen besichtigen. Im Moment konnen maximal 30 Personengruppen gleichzeitig im Abstand von 15 Minuten hinein. Neueste ergaben, dass der Turm direkt;
Rande einl v bitte auswahlen yeckens steht. Zur Bauzeit war dieser bereits versandet und blieb somit unentdeckt, sodass hierbei die Schieflage von 4,43 .
entstand sl
i Haifisch
Schwimm

® Wahlen Sie den Liicken-Typ aus.

@ Mit den Aktionen + und — kdnnen Sie zu-
satzliche Antwortmaoglichkeiten einfugen.

Geben Sie bei der korrekten Antwort die
gewunschte Punktzahl an (z.B. 1).

© Der Button «Lickentextkombination»
ermoglicht Ihnen eine kombinierte
Punktevergabe Uber mehrere Licken.

Klicken Sie auf «Speichern», damit die Werte
einer Auswahllicke in den Luckentext weiter
oben Ubernommen werden.

HINWEIS: Die Alternative zum Levenshtein-
Abstand (S. 25) besteht immer darin alle
Schreibweisen, die fur Sie noch akzeptabel er-
scheinen, als zusatzliche Antwortmdglichkeiten
anzulegen.

Sie kénnen durch differenzierte Punktevergabe
aber durchaus den Effekt erzielen, dass eine
auch orthografisch richtige Antwort mehr
erzielbare Punkte bietet als eine, die inhaltlich
korrekt, aber orthografisch falsch ist.
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6g. Numerische Antwort

Bei numerischen Antworten missen Teilnehmende am Test selbstandig numerische Werte eintragen. Mittels einer Ober-
und einer Untergrenze kann damit ein Bereich korrekter Zahlen festgelegt werden.

NUMERISCHE ANTWORT
Titel «
Autor *

Beschreibung

Bearbeitungsdauer

Maximale Anzahl von Zeichen *

Punkte *

BEREICH
Untere Schranke *

Obere Schranke *

* Erforderliche Angabe

Aufgabe 10 - Numerische Frage

Yvonne Seiler

Aus wie viel Tonnen weissen Carrara-Marmor besteht der Schiefe Turm von Pisa?

Path:p

Stunden:| 0 ¢ Minuten:| 1 $

m@
1@
14000

15000

Sekunden: | 0 #

(3}

e e

1]

Frage 6 von 13 - Aufgabe 10 - Numerische Frage (1 Punkt)

I e ez K

Aus wie viel Tonnen weissen Carrara-Marmor bestent der Schiefe Turm von Pisa?

@ Geben Sie lhre Frage/Aufgabe
im Editor «Frage» ein.

@ Mit «Maximale Anzahl von Zei-
chen» konnen Sie die Grosse
des Eingabefeldes bestimmen.

@ Geben Sie die Anzahl Punkte
fur diese Aufgabe an.

@ Alle Zahlen im Bereich der
unteren und oberen Grenze
werden als korrekt bewertet und
mit der entsprechenden Anzahl
Punkte vergutet.

Durch Angabe desselben Wertes
fur Ober- und Untergrenze des
Korridors kann auch genau eine
Lésung als richtig vorgegeben
werden. ILIAS Uberprift nicht die
Stimmigkeit der eingegebenen
Ober- und Untergrenzen.

28



6h. Formelfrage

Die «Formelfrage» ist ein spezieller Fragetyp, um Formel-Aufgaben mit Variablen zu erstellen. Legen Sie den
Wertebereich (Minimum, Maximum) der Variablen und die Formel fest und ILIAS erstellt automatisch pro Testdurchlauf

eigene Aufgaben mit dieser Formel.

Aufgabe 15 - Formelfrage

Wie gross ist die Kreisflache?

Ein beliebiger Kreis hat den Durchmesser von 6 m

FORMELFRAGE
Titel « Aufgabe 15 - Formelfrage
Autor * Ariane Christine Kirchhofer

Beschreibung

Sr‘ll
Path: p

Ein beliebiger Kreis hat den Durchmesser von $vi m.
o Wie gross ist die Kreisflache?

Bearbeitungsdauer Stunden:| 0 & Minuten:| 1 $| Sekunden:| 0

* Erforderliche Angabe

Frage * B 7 Us|== == rarsgreph + — 2| % x* 2 = i=|

o
"

O e e e

@ Geben Sie lhre Aufgabe(n) im Editor«Frage» ein.
@ Die Variablen werden mit $v1, $v2, ..., $vn bezeichnet.

@ Die Ergebnisfelder werden mit $r1, $r2, usw. bezeichnet.

@ Sobald die Aufgabe fertig formuliert ist, klicken Sie «Frage analysieren». Es 6ffnen sich automatisch die Bereiche, um die Formeln einzutragen. 29




Bereich (Minimum) *

Bereich (Maximum) *

Prazision *

Teilbar durch

Q Formel *

Bereich (Minimum) *

Bereich (Maximum) *

Q Prazision *

Toleranz (%)
Einheit

Auswahlbare Einheiten

Ergebnistypauswahl *

Punkte *

Erweiterte Bewertung

1

10

--- Keine Auswahl --- &
0
1

pil($v1/2)"2)

=$r
1
1000

Bereich vorschlagen
0

--- Keine Auswahl - $

© Keine Einschriankung
Dezimal
Bruch

Teilerfremder Bruch

@ Definieren Sie die Einstellungen fiir

die einzelnen Variablen. Sie kénnen
einen Minimal- und Maximalbereich
definieren, damit unterschiedliche
Aufgaben entstehen.

Tragen Sie die Formel unter
Verwendung der bereits definierten
Variablen ein. Uber das Omega-
Symbol koénnen Sie die Sonder-
zeichen einblenden.

Definieren Sie die Anzahl der ge-
wilnschten Nachkommastellen.

Vergeben Sie die Anzahl Punkte fir
die korrekte Lésung.
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6i. Begriffe benennen Frage

Bei Textteilmengen-Fragen mussen die Testpersonen selbstandig eine vorgegebene Anzahl von Begriffen angeben, die ein
beliebiger Ausschnitt aus einem (grosseren) Set korrekter Antwortmdglichkeiten sein kdnnen.

BEGRIFFE BENENNEN
Titel *
Autor *
Beschreibung

Frage *

oy

Bearbeitungsdauer
Anzahl der erwiinschten Antworten *
Maximal erreichbare Punktezahl

Methode fiir Textvergleiche

Antworten *

* Erforderliche Angabe

Aufgabe 12 - Text-Tellmenge

Yvonne Seller

T e

@ Geben Sie lhre Frage und lhren Text
in den Editor «Frage» ein.

B 7 Us|==== parsgraph -—{\x, xXQiTis|lEE=R G [ rex @ om 2 G @ Geben Sie an, wie viele Antwort-

Aadadl I \

Gotik und Romantik waren die zwei bedeutsamen Epochen zur Zeit der Entstehung des schiefen Turms von Pisa.

Benennen Sie drei Einzelelemente gotischer Baukunst.

Path: p

Stunden: | 0 44 Minuten:| 1 4§ Sekunden:/0 %
3 «’

2wischen GroB- und Klelnschrelbung wird nicht unterschieden %

Antwort-Text Punkte
Kreuzrippengewolbe 1
Spitzbogen 1
Strebewerk 1
doppelschaliges Mauerwerk 1
Rundpfeller 1

Masswerk 1

felder die Teilnehmenden angezeigt
bekommen.

@ Im Bereich «Antworten» geben Sie
eine beliebige Anzahl von korrekten
Antwortmaoglichkeiten an.

@ Vergeben Sie fur jeden Antworttext
die Anzahl machbaren Punkte.

Aktionen

Aufgabe 12 - Text-Teilmenge

Gotik und Romantik waren die zwei bedeutsamen Epochen zur Zeit der Entstehung des schiefen Turms von Pisa.

Benennen Sie drei Einzelelemente gotischer Baukunst.

S
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6j. Anordnungsfrage vertikal

Mit der «Anordnungsfrage vertikal» konnen Terme oder Bilder von oben nach unten in eine korrekte Reihenfolge gebracht

werden.

ANORDNUNGSFRAGE : VERTIKAL

Titel * Aufgabe 3 - Anordnungsfrage

Autor * Yvonne Seller

Beschreibung

Frage *

O

—2 % x'Qiziz|

Sortieren Sie die Gebdude nach ihrer Hohe.

“ Verwende Antwort mit Blldern

Das hochste Gebdude soll ganz oben stehen, das kleinste Gebdude ganz unten in der Liste.

e e @ Figen Sie Ihre Frage/Aufgabe im

Editor «Frage» ein.

@

Um anstelle von Text Bilder zu
ordnen, klicken Sie auf «Verwende
Antwort mit Bildern». Nun kdnnen
Sie im Bereich der Antworten Bilder
auf lhrem Computer durchsuchen
und hochladen.

| Tex mnn\, 3 ;;;]

Um weitere Antworten hinzu-
zufligen, klicken Sie auf das Plus.
Mit dem Minus konnen Sie Uber-
schussige Antworten entfernen. Mit

den Pfeilen koénnen Sie die
S Antworten sortieren.
Bearbeitungsdauer Stunden: | 0 Minuten: | 1 Sekunden: | 0
Minimale Hohe
Punkte * w Aufgabe 3 - Anordnungsfrage
ANORDNUNGS-ELEMENTE
Y Burj Knallfa + = a v Sortieren Sie die Gebaude nach ihrer Hohe.
fernsehturm Berlin + = A v Das hochste Gebdude soll ganz oben stehen, das kleinste Gebdude ganz unten in der Liste.
Schiefe Turm von Pisa + = A v Anordnung zuriicksetzen
Burj Khalif:
* Erforderliche Angabe S
Schiefe Turm von Pisa

Femsehturm Berlin .
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6k. Anordnungsfrage horizontal

Mit einer «Anordnungsfrage horizontal» kdnnen Terme oder Bilder von rechts nach links in eine korrekte Reihenfolge

gebracht werden.

ANORDNUNGSFRAGE : HORIZONTAL
Titel *
Autor *
Beschreibung

Frage *

oy

Bearbeitungsdauer

Q Anzuordnender Text *

TextgroRe

Punkte *

* Erforderliche Angabe

N AR D Fugen Sie lhre Aufgabe/Frage im

Editor «Frage» ein.

Aufgabe 9 - Anordnungsfrage horizontal

Yvonne Seller .. . . ..

@ Flgen Sie die gewlnschten
Begriffe in der korrekten Reihen-

BIU mi%; = ;\ Poragragh 7| — <2 la x* Q== |lumEE=ES G rex (@ v O @ f0|ge im Feld «Anzuordnender

Xha@d| | ‘ Text» ein.

Der Schiefe Turm von Pisa wurde im Baustil der Romanik erbaut, die um 1000-1250 die Architektur beherrscht hat. Ordnen Sie die Baustile nach

ihrer historischen Reihenfolge. . . .
® Vergeben Sie Punkte fir die

Linker Pol = dltesten Baustile
Rechter Pol = neuzeitlichere Baustile

korrekte Reihenfolge.

Path: p 4

Stunden: |0 4 Minuten:' 1 4 Sekunden:| o0

Gotlk Renalssance Barock Klasslzismus Jugendstil Postmoderne Dekonstruktivismus

Aufgabe 9 - Anordnungsfrage horizontal

Der Schiefe Turm von Pisa wurde im Baustil der Romanik erbaut, die um 1000-1250 die Architektur beherrscht hat. Ordnen Sie die Baustile nach ihrer historischen Reihenfolge.

Linker Pol = dltesten Baustile
Rechter Pol = neuzeitlichere Baustile

150 |Gotik| |Barock| |Postmoderne| |Dekonstruktivismus| |Jugendstil| |Renalssance| |Klasslzlsmus

Speichern und zurtickkehren |
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6l. Zuordnungsfrage

Bei Zuordnungsfragen mussen die Testpersonen vorgegebene Paare aus Text oder Text/Bild einander zuordnen. Es ist
dabei auch moglich Uberzahlige, nicht zuzuordnende Elemente zur Auswahl anzubieten. Eine Zuordnungsfrage besteht aus
«Termeny und «Definitionen». Die «Terme» kdnnen einer «Definition» zugeordnet werden.

ZUORDNUNGSFRAGE
Titel *
Autor *
Beschreibung

Frage *

Bearbeitungsdauer
Antworten mischen

VorschaugroRe *

Q Zuordnungsmodus *

op

o [ seamnacoene

Aufgabe 2 - Zuordnungsfrage

Yvonne Seller

B 7 U # | == == | raragraph +— £ | X, x' §2 = i=| = 2 G|
X haadl ' '

Ordnen Sie die korrekte Jahrzahl dem entsprechenden Ereignis zu.

Path: p

Stunden:' 0 $% Minuten:/1 & Sekunden:| 0
Nur Terme

100

Yidiak:

RET-TN=T

@

@

Fligen Sie Ihre Aufgabe/Frage im
Editor «Frage» ein.

Entscheiden Sie sich, ob Antworten
gemischt werden sollen.

Da auch Bilder zugeordnet werden
konnen, haben Sie unter «Vorschau-
grosse» die Mdglichkeit, die Grosse der
Vorschaubilder zu definieren.

Definieren Sie im Zuordnungsmodus,
ob nur ein Term einer Definition zuge-
ordnet werden kann oder mehrere.

Aufgabe 2 - Zuordnungsfrage

© Ein Term kann einer Definition zug

Ein oder mehrere Terme kénnen ¢

Ordnen Sie die korrekte Jahrzahl dem entsprechenden Ereignis zu

7. Fussboden hinzugefugt

| Glockenturm hinzugefigt
‘ Turm fur die Offentlichkeit geschlossen

Turm fur die Offentlichkeit wieder
zuganglich

1990

1350

‘ 1319

2001
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Bevor Sie die Paare erstellen, muss mindestens eine Definition bzw. sollten am besten alle Definitionen und Terme

angegeben werden, d.h. die Begriffe, die jeweils einen Bestandteil des Paares ausmachen.

Definitionen * Zeile Text Bild

1 7. Fussboden hinzugefugt Datei auswéhlen
Hochladen

2 Glockenturm hinzugefugt Datei auswéhlen
Hochladen

3 Turm fUr dle Offentlichkeit geschlossen Datei auswahlen
Hochladen

4 Turm fUr dle Offentlichkelt wieder zuganglich Datei auswéhlen
Hochladen

Maximal erlaubte Upload-GroRe: 400M. Erlaubte Dateitypen: .jpg, .jpeg. .png, .gif

Terme * Zeile Text Bild
1 1319 Datei auswahlen
Hochladen

2 1350 Datei auswahlen
Hochladen

3 1990 Datei auswéhlen
Hochladen

4 2001 Datei auswahlen
Hochladen

Maximal erlaubte Upload-GroRe: 400M. Erlaubte Dateitypen: .jpg, .jpeg. .png, .gif

Zuordnungspaare * Definition Term
“ Definition 1 . Term 1 $
Definition 2 : Term 2 :
Definition 3 H Term3 B
Definition 4 H Term 4 H
be

Aktionen
Keine Datei ausgewahit + =
Keine Datei ausgewahit ¢ =
Keine Datei ausgewahlt + -
Keine Datei ausgewahlt + -
Aktionen
Keine Datei ausgewahlt + -
Keine Datei ausgewahlt + -
Keine Datei ausgewahlt + =
Keine Datei ausgewahit + -
Punkte Aktionen
1 + =
1 o =
1 + =
1 = =-

Spelchern und zur(ickkehren m

® Geben Sie nun die Definitionen an (fur

die Testpersonen werden diese im
Test links am Bildschirm angezeigt
und kénnen nicht zugeordnet werden).
Sie kdnnen Text oder Bilder oder die
Kombination von beidem angeben.

Mit Aktionen + und — kénnen Sie
weitere Definitionen festlegen.

Nun geben Sie die Terme an, welche
den Definitionen zugeordnet werden
koénnen (fiir die Testpersonen werden
diese rechts am Bildschirm angezeigt
und kdnnen zugeordnet werden).

Unter «Zuordnungspaare» geben Sie
an, welche Definitionen und Terme
zusammengehdren und wie viele
Punkte eine richtige Zuordnung erhalt.
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6m. Freitext

Freitextfragen eignen sich flur offene Textfragen. Dieser Fragentyp muss manuell bewertet werden.

FREITEXT EINGEBEN
Titel *
Autor *
Beschreibung

Frage *

oy

Bearbeitungsdauer

Maximale Anzahl von Zeichen

Methode fir Textvergleiche

Bewertungsmodus *

* Erforderliche Angabe

Aufgabe 11 - Freltext

Yvonne Seller

1 1

Sie sind Bauleiter der letzten Sanierungsmassnahmen am Schiefen Turm von Pisa (1990-2001). Schreiben Sie anhand der
Massskizze einen Bericht iiber den Bau des Schiefen Turm und die Restaurierungsarbeiten. Beziehen Sie sich hierbei auf die
einzelnen Bauetappen und nennen Sie die wichtigsten Meilensteine.

Path: p

Stunden: ' 0 4 Minuten:' 1 $ Sekunden:/o0 $

2wischen GroR- und Klelnschrelbung wird nicht unterschieden #

© Keine automatische Bewertung

nat

Punkte * 5

Q Automatische Bewertung bei Nennung einzelner Begriffe

Automatische Bewertung bei Nennung aller Begriffe
Automatische Bewertung bei Nennung eines Begriffs

—2 | % xQizi=|

“ @ Flgen Sie Ihre Aufgabe/Frage

im Editor «Frage» ein.

@ Sie kdénnen unter «Maximale
Anzahl von Zeichen» ange-
ben, wie viele Zeichen ge-
schrieben werden diirfen. Dies
kann hilfreich sein, damit Teil-
nehmende einen Richtwert
erhalten, wie viel Text erwartet
wird.

| rex (@ wm 3 &

== G

Im «Bewertungsmodus» ha-
ben Sie die Moglichkeit Be-
griffe festzulegen, die eine
teilweise automatische Aus-
tantwort unbegrenzt wertung erlauben.

Aufgabe 11 - Freitext

Sie sind Bauleiter der letzten Sanierungsmassnahmen am Schiefen Turm von Pisa (1990-2001). Schreiben Sie anhand der Massskizze einen Bericht Gber den Bau des
Schiefen Turm und die Restaurierungsarbeiten. Beziehen Sie sich hierbei auf die einzelnen Bauetappen und nennen Sie die wichtigsten Meilensteine
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6n. Datei hochladen

Mit dem Fragentyp «Datei hochladen» kdnnen Sie eine offene Frage stellen und zugleich das Einfordern von
dazugehorigen Dateien (z.B. Skizzen, Berechnungen, Prasentationen, Computer-Programme) ermoglichen. Dieser
Fragentyp muss manuell bewertet werden.

DATEI HOCHLADEN
Titel *
Autor *
Beschreibung

Frage *

Oy

Bearbeitungsdauer

q Maximale DateigroRRe

Erlaubte Dateierweiterungen

Punkte *

Bestehen durch Abgabe

* Erforderliche Angabe

Aufgabe 4 - Datel hochladen

Yvonne Seller

Path: p

Stunden: | 0 Minuten: | 1

X
ks
> L—Q-su
PR
%

% 0y

Fam 150

Sekunden: | 0

D =R @ Figen Sie Ihre Aufgabe/Frage im Editor

«Frage» ein.
@ Mit dem Frageneditor kénnen Sie auch
Bilder in Ihren Fragentext einbauen
(Bild-Manager 6ffnen).

wime ) (GW

©)

Unter «Erlaubte Dateierweiterungen»
konnen Sie einschranken, welche
Dateiformate hochgeladen werden
dirfen.

Die hochgeladenen Dateien kénnen Uber
das Register «Statistik» im Men(
«Ergebnisse zu Einzelfragen» gesammelt

Aufgabe 4 - Datei hochladen

Berechnen Sie in einem Excel-Dokument die statischen Krafte, die im Schiefen Turm von Pisa wirken

heruntergeladen werden (siehe Kapitel 8b
«Statistiken einseheny).

—o >

Dateiname

Datei auswahlen

y
SN

SYSTEM

Tyeom
GESAMTKRAFTECK

St

Bease
BEISPIEL AM KNOTEN B

BEREITS ABGEGEBENE DATEIEN

Datei hochladen

Keine Datei ausgewahit

Maximal erlaubte Upload-GroBe: 400.0 MB

Datum

37



60. ,Long Menu‘-Frage

Die «Long Menu-Frage» eignet sich, wenn aus einer Liste an Begriffen, der richtige gewahlt werden soll. Dabei wird bei
der Variante «Textfeld» nicht die gesamte Liste der Begriffe angezeigt: Es werden erst passende Begriffe vorgeschlagen,

sobald eine minimale Anzahl Zeichen ins Textfeld eingetippt wurden.

Titel * Aufgabe 16 - ‘Long Menu'-Frage
Autor * Ariane Christine Kirchhofer

Beschreibung

Frage* B[Zjg s == == ramgeph - — 2 % ¥ QS| E=E & | rex (G wm: 3 0
Ahaadl | | |
Fi e im Te . e ichiti . ]
O llen Sie die Liicken im Text mit passenden Begriffen in der richitigen Zeitform. Rich Text AreaPrass ALT-F10 for toolbar, Press ALT-0 for help
Path: p » em
Bearbeitungsdauer Stunden:|0 & Minuten:|1 4 Sekunden:/0 %

Ahdadl

Der Turm [Longmenu 1] als freistehender Glockenturm (Campanile) fiir den Dom in Pisa geplant. 12 Jahre nach der Grundsteinlegung am 9. August
1173, als der Bau bei der dritten Etage angelangt [Longmenu 2], begann sich der Turmstumpf in Richtung Stidosten zu neigen.

‘Long Menu"-Text * G | vex @y 3 @9

=
N

=

&

[
10
i
[
K

2

H
—[3

|

N

X

x
"
(L1
it
s

3

Path: p
Q
QAutovervollst'andigung 3

LONGMENU 1

‘LONG MENU'-FRAGE “m @ Flgen Sie Ihre Aufgabe/Frage im Editor

«Frage» ein.

@ Im Feld «'Long Menu‘-Text» kdnnen Sie
den gewunschten Text einfligen.

@ Mit dem Button «Liicke einfligen» fligen
Sie den Code [Longmenu x] fur die
Licke im Text ein.

@ Uber die «Autovervollstandigung» defi-
nieren sie die Anzahl Buchstaben, die
man manuell eintippen muss, um die
vorgeschlagenen Antworten anzuzeigen.

Pro Licke offnet sich einen zusatzlichen
Einstellungsbereich, um die Antworten ein-
zutragen

® Sie kbénnen beliebige Begriffe als Ant-
wortoptionen und eine Auswahl davon
als Richtige Antworten eintragen.

Typ [Tewfeld 3 Aufgabe 16 - 'Long Menu'-Frage
Q Antworten*  Antwortoptionen: 3 [Bearbeiten)

Richtige Antworten: — R . .
Fallen Sie die Lucken im Text mit passenden Begriffen in der richitigen Zeitform
m Der Turm als freistehender Glockenturm (Campanile) fir den Dom in Pisa geplant. 12 Jahre nach der Grundsteinlegung am 9. August 1173, als der Bau bei der dritten Etage angelangt bd
begann sich der Turmstumpf in Richtung Sdosten zu neigen. wurde
Punkte * 1 l
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7. Ruckmeldungen, bestmogliche Losungen und Inhalte zur
Wiederholung

Bei jeder Frage kdnnen sogenannte «Rickmeldungen» hinterlegt werden. Das kann ein Feedback oder zusatzliche
Angaben. Eine zweite Variante ist, dass die Teilnehmenden die bestmdgliche Losung angezeigt erhalten. Die Einstellungen
zur direkten Rickmeldung machen Sie im Reiter «Einstellungen» (siehe auch Kapitel 3a - Folie 9):

Direkte Riickmeldung Erreichte Punkte

@ Rdckmeldung zur richtigen Losung

@ Unterschiedliche Rickmeldungen pro gegebener Antwort

Bestmdgliche Losung anzeigen

Zudem ist gibt es die Option, dass zu jeder Frage «Inhalte zur Wiederholung» hinterlegt werden konnen. Diese konnen die
Teilnehmenden nach Abschluss des Tests in den Ergebnissen anschauen.

Nachfolgend werden Ihnen die drei Mdglichkeiten genauer erklart:
a) Rulckmeldungen

b) Bestmogliche Losungen
c) Inhalte zur Wiederholung
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7a. Ruckmeldung hinzufugen

Sie kdonnen jeder Frage eine individuelle Ruckmeldung hinzufugen. Die Ruckmeldung kann von Test-Teilnehmenden sofort
beim Beantworten einer Frage aufgerufen werden sofern dies in den Einstellungen (siehe Kapitel 3a - Folie 9) aktiviert
wurde.

@ Um eine Ruckmeldung hinzuzu_ € Zuriick zum aufrufenden Test Seite bearbeiten Vorschau Frage bearbeiten Rickmeldung Losungshinweise nhalte zur Wiederholung Statistik
fugen, klicken Sie im Bearbeitungs- |.;ceioune zus ricrmicen Losune e
modus einer Frage auf das Re- Richtige Losung (B 7 U o | E S T i oL [ = ¥ QEE |0 ®EE8- 200 ¢ mE=0@
gister «Rlckmeldung». Hier kon- Q S

. . . Sehr gut, diese Antwort ist richtig.

nen Sie lhre sofortigen Ruckmel-
dungen in einem Editor eintragen.

Path: p
ES Stehen Ihnen f0|gende RUCkmeIdungS' Mindestens eine Antwort ist nicht richtig B 7 U s == ==/ rarograph —&2|x, x*Q == 2 d & =)
moglichkeiten zur Verfugung: Loaad ! !
a) be| richtiger Lésung Leider nein. Versuchen Sie es noch einmal.
b) bei mindestens einer falschen Antwort
c) fur jede Antwortmdglichkeit eine spezifisch -
formulierte Rickmeldung (nicht bei allen *
Fragetypen mOgIlCh) UNTERSCHIEDLICHE RUCKMELDUNGEN P EBENER ANTWORT

Modus * Zeige Ruckmeldungen zu allen Antwortmaglichkeiten.

© Zeige Rickmeldungen zu ausgewahliten Antworten des Teilnehmers.
Zeige Rickmeldung fir richtige Antworten (richtige Antworten sind solche, fir die es bei Auswahl positive Punkte gibt).

56 Meter BJZ US| EE==|ramgraph +— 2 | % xX*QiZi=| o EEE G| | rex @ e 3 G

QK-J.‘.&&]A

@ Die Ruckmeldung ist fur Teilneh- |Aufgabe 1 - Single Choice
mende wahrend dem Beantworten
der Frage Ubel’ dle SChaItﬂaChe Wie hoch ist der Schiefe Turm von Pisa?

. 56 Meter
«Ruckmeldung anfordern» aufruf- | _ ..
ba r 105 Meter

Ruckmeldung anfordern
Leider nein. Versuchen Sie es noch einmal.
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7b. Bestmogliche Losungen anzeigen

Die bestmdglichen Losungen konnen direkt nach jeder Frage aufgerufen werden - aktivieren Sie dazu «bestmdgliche
Lésungen anzeigeny in den Einstellungen (siehe auch Kapitel 3a — Seite 9).

D Beim Klicken auf den Button |Aufgabe 1 - Single Choice
«Ruckmeldung anfordern»
erscheint unterhalb der Frage | e neens e senete fumon fier

die bestmogliche Losung. o:":z:
105 Meter

» ROckmeldung anfordern
Leider nein. Versuchen Sie es noch einmal.

Die bestmaogliche Losung lautet:

Wie hoch ist der Schiefe Turm von Pisa?

56 Meter n_

- (
12 Meter Aufgabe 1 - Single Choice (1 Punkt)

105 Meter

Sie haben die folgende Antwort gegeben:

Wie hoch ist der Schiefe Turm von Pisa?

56 Meter
105 Meter
@ Sie konnen im Reiter «Ein- izveer © ?
Stellungen)) unter ((AUSWer_ Leider neil Versuchen Sie es noch einmal

L
tung» auch einstellen, dass die
Teilnehmenden die bestmog- Q Diebestmtglche Losung lautet
liche Losung in den detaillierten
Ergebnissen angezeigt erhal- s e ?
ten. 2
o

Sie haben 0 von 1 moglichen Punkten erreicht.
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7c. Inhalte zur Wiederholung

Die Inhalte zur Wiederholung werden im entsprechenden Reiter bei jeder Frage hinterlegt. Die Teilnehmenden kdnnen nach
Abschluss des Tests bei den detaillierten Testergebnissen darauf zugreifen. Die Einstellungen dazu machen Sie im Reiter
«Einstellungen» unter «Auswertung»

€ Zuriick zum aufrufenden Test Seite bearbeiten Vorschau Frage bearbeiten Ruckmeldung Losungshinweise Inhalte zur Wiederholung Statistik
@ Klicken Sie im Bearbeitungsmodus

einer Frage auf den Reiter «Inhalte [ART DERINHALTE ZUR WIEDERHOLUNG AUSWAHLEN | o |
Zur Wiederh0|ung)) Und entSChe|den verweisen auf * Lernmodul ILIAS
Sie sich fiir eine Art der Inhalte. e
Klicken Sie dann auf «Auswahlen» Glossarbegrif
und hinterlegen Sie die Muster- 9 omerbonniond
Iosung * Erforderliche Angabe
Folgende Arten von Musterlésungen sind
moglich: ZUGEORDNETER INHALT ZUR WIEDERHOLUNG
e Lernmodul ILIAS Art  Typ: Datei-Download
. Kapitel Inhalte zur Wiederholung: Héhe Schiefer Turm von Pisa.png
e Seite Inhalte zur Wiederholung entfernen
° Glossarbegriff Datei-Download * Héhe Schiefer Turm von Pisa.png
e Datei-Download
o Text Datei auswahlen Keine Datei ausgewahlt

* Erforderliche Angabe m

@ Klicken Sie am Schluss des [DETAILLIERTE TESTERGEBNISSE FUR TESTDURCHLAL
Testdurchlaufs auf «Testergeb_ Fragen- Maximale Erreichte Prozent Zugeordneter Inhalt zur
. . . Reihenfolge ID Fragentitel Punktezahl Punkte gelost Wiederholung
nisse anzeigen» und anschlies- 1 — _ — : - — — -
- 5 47449 Aufgabe 1 - Single Choice .00 % 6he Schiefer Turm von Pisa.png

send auf «Detaillierte Ergeb-

nisse». So konnen Sie die In-
halte zur Wiederholung einse-
hen.

(-]
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8. Fragen zu einem Fragenpool hinzufugen

Fragen, die Sie direkt im Test erstellt haben, kdnnen nachtraglich in einen Fragenpool kopiert werden. Damit Sie eine Frage

zu einem Fragenpool hinzufugen konnen, muss letzterer «Online» sein.

Fragen Info Einstellungen Teilnehmer Lernfortschritt Manuelle Bewertung Statistik Verlauf Metadaten Export Rechte

Seitenansicht Listenansicht Druckansicht Vorschau

Frage erstellen | ~us Pool hinzufage Aus anderem Test hinzuftigen Zufallige Auswahl

1

Spalten~ Zellen ~

* ((2u Fragenpool hinzufugen :] Sortlerung abspeichern
Fragen-ID Fragentitel Fragetyp Punkte (49) Fragenpool fur Tests
Aufgabe 14 - Kprim Choice Kprim Choice 4 Kein Pool
20 72339 Aufgabe 15 - Formelfrage Formelfrage 1 Kein Pool
30 73038 Aufgabe 16 - 'Long Menu'-Frage ‘Long Menu'-Frage 3 Kein Pool

_ R Zinsparitat (Pfad: Mid-Term)
rragen ILis SRl HEIOEE Lemig Zitieren (Pfad: VCKleinprojekt: Zitieren und Bibliograph...)
Seitenansicht Listenansicht Druckansicht Vorschau Zitieren (Pfad: Virtuelle Lektion Zitieren)

Zitieren (Pfad: Virtuelle Lektion Zitieren)

Bitte wahlen Sie einen Fragenpool aus, in dem Sie die +/ ZZZ Fragepool Pisa - Kopie (Pfad: Lemzielorientierter Kurs - PISA) ?\
erstellte Frage ablegen y

[ soxidan | oo |

[® Entfernen H Sortlerung abspelichern

Fragen-ID  Fragentitel Fragetyp Punkte (49) Fragenpool fir Tests
10 47449 Aufgabe 1 - Single Choice Single Choice 1 Z77 Fragepool Pisa
20 | 47454 Aufgabe 2 - Zuordnungsfrage Zuordnungsfrage &4 ZZZ Fragepool Pisa
30 47455 Aufgabe 3 - Anordnungsfrage Anordnungsfrage : vertikal 1 Z77 Fragepool Pisa
40 47456 Aufgabe 4 - Datei hochladen Datei hochladen 5 ZZZ Fragepool Pisa

Gehen Sie in die Listenansicht der Fragen
(Register «Fragen», Menu «Listenansicht).

Markieren Sie die gewlnschten Fragen mit
einem Hakchen (Checkbox) neben dem Titel.

Wahlen Sie aus dem Auswahlmenu unterhalb
der Tabelle die Option «Zu Fragenpool
hinzufligen» aus und klicken Sie daneben auf
«Ausflhreny.

ILIAS bietet nun alle fur Sie verfugbaren
Fragenpools in einem Auswahlmenu an, d.h.
solche in denen Sie Bearbeitungsrechte
haben. Wahlen Sie einen der Fragenpools
aus und klicken Sie auf «Abschickeny.

In der Spalte «Fragenpool fur Test» kbnnen

Sie jederzeit einsehen, ob bzw. in welchem
Pool die entsprechende Frage abgelegt ist.
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9. Test starten

Die Teilnehmenden starten den Test, indem Sie auf das Test-Objekt klicken und mit der Schaltflache «Test starten» den

Test beginnen.

nfo Lernfortschritt

Weitere Informationen anzeigen »

% TEST Wissenstest zum Schiefen Turm von Pisa

Testen Sie hier |hr Wissen uber den Schiefen Turm von Pisa.

Standardmassig konnen die Testergebnisse
nach Beenden des Tests direkt eingesehen
werden. Sie kdnnen als Test-Administrator/in in
den Test-Einstellungen unter «Auswertung»
festlegen, ob der Zugang zu den
Testergebnissen vorhanden ist («Zugang zu den
Testergebnissen») und welcher Testdurchlauf
bewertet werden soll («Bewertung bei mehreren
Testdurchlaufeny).

ACHTUNG:

e Sie konnen den Test zu Testzwecken ausprobieren, missen dann aber lhre
Testdatensatze im Register «Teilnehmer» wieder |6schen, bevor Sie Fragen
weiterbearbeiten und verandern kénnen (siehe Kapitel 12a «Teilnehmenden-Daten
verwalteny).

e Sollte sich Ihr Test nicht starten lassen, haben Sie womdglich den Test nicht «Online»
gestellt.

Teilnehmer sehen Testergebnisse

Zeitpunkt * Sofort

Bewertung bei mehreren
Testdurchlaufen

Letzten Testdurchlauf bewerten

© Besten Testdurchlauf bewerten

© Nach Testdurchlauf

Ab definiertem Datum
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10. Eigene Testergebnisse anzeigen

In den «Allgemeinen Einstellungen» kann festgelegt werden, wie oft ein Test durchgefuhrt werden kann. Die Option «Anzahl
von Testdurchlaufen begrenzen» ist standardmassig nicht aktiviert, d.h. der Test kann beliebig oft wiederholt werden.

o8 TEST Wissenstest zum Schiefen Turm von Pisa

nfo Lernfortschritt

EINLEITUNG

Testen Sie hier |hr Wissen Uber den Schiefen Turm von Pisa.
Weitere Informationen anzeigen »
EINSTELLUNGEN DES TESTS

Verwendung vorheriger Losungen Meine Losungen aus einem vorherigen Testdurchlauf als vorgegebene Werte verwenden

| orucken | por-oport |

Testergebnisse fiir Bert Sommer

UBERSICHT DER TESTDURCHLAUFE

Bewerteter

Durchlauf Durchlauf Datum Beantwortete Fragen Erreichte Punkte Prozent gelost

1 13. Dez 2016, 16:24 15von 16 2von 49 4.08%

® 2 13. Dez 2016, 16:25 5von 16 3von 49 6.12%

Zeilen ~

De!
Erg

Detaillierte
Ergebnisse

%

HiINwEIS: Wir empfehlen Ihnen eine Kombination aus eigenen Testergebnissen mit der
Anzeige der korrekten Losung (siehe dazu Seite 13).

1 Hat man einen Test beendet, kann man

sich seine eigenen Testergebnisse im
Normalfall anzeigen lassen. Auf diese
kann beim Reiter «Info» Uber «Test-
ergebnisse anzeigen» zugegriffen wer-
den.

Mehrere Testdurchlaufe werden unter-
einander aufgelistet. Je nach Ein-
stellung ist der letzte oder der beste
Testdurchlauf als bewertet markiert.

Uber «Detaillierte Ergebnisse» kann

auf die einzelnen Fragen zugegriffen
werden.
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11. Manuelle Bewertung

Offene Fragentypen wie z.B. Freitextfragen missen manuell bewertet werden. Bei der «Manuellen Bewertung» kann eine
individuelle Ruckmeldung und die Anzahl erreichter Punkte eingegeben werden.

Fragen Info Einstellungen Teilnehmer Lernfortschritt Manuelle Bewertung Statistik Verlauf Metadaten Export Rechte

Bewertung nach Tellnehmer Bewertung nach Frage

@ Klicken Sie im Test auf den Reiter
«Manuelle Bewertung» und klicken | inenmer sis
bei jenem Teilnehmer, den Sie | Meseue :
bewerten mochten auf «Andere

Bewertung». , zellen -
Nachname 4 Vorname Benutzername

Sommer Bert b.sommer Andere Bewertung

@ lhnen werden nun alle offenen Fragen auf- |/"/EH BENERTEARE FRAGEN FURTESTOURCHLAUR 2 o[ spechern | specrem und auucctren | specrern undwete

FRAGE: AUFGABE 11 - FREITEXT [ID: 47451]

gelistet, die Sie manuell bewerten mussen. Sie ' o
kon nen nun el ne « Manuel Ie RUCkmeld u ng » Frage und Teilnehmerlosung  sie sind Bauleiter der letzten Sanierungsmassnahmen am Schiefen Turm von Pisa (1990-2001). Schreiben Sie

anhand der Massskizze einen Bericht Gber den Bau des Schiefen Turm und die Restaurierungsarbeiten. Beziehen

Sie sich hierbei auf die einzelnen Bauetappen und nennen Sie die wichtigsten Meilensteine.

@ Geben Sie die Anzahl erreichter Punkte ein und
«Speichern» Sie lhre Bewertung.

Unbegrenzt Zeichen zugelassen, Anzahl der eingegebenen Zeichen: 0

Punkte fir die Antwort 0

Maximale Punktezahl fir die Frage 5

Manuelle Rickmeldung B 7 Us|EESE=E|ragaph ~ 2| %X X IZTiZ|9 v G0 X @@
| Sie haben leider keine Antwort auf dieses Frage gegeben.
Path:p

@ Zum Abschluss wahlen Sie die Option [TELNEHVER
«Als bewertet markieren» aus, damit der Als bewertet markieren Q

Teilnehmer die Punkte erhalt. Benachrichtigung senden
| speichern | speichern und zurtckenren | speichern und wefer |




12. Testergebnisse einsehen und verwalten

Tests weisen drei Bearbeitungsdialoge auf, in denen Teilnehmenden-Daten eingesehen und/oder verwaltet werden kdnnen:

a) Teilnehmer
b) Statistik
c) Export

¥ TEST Wissenstest zum Schiefen Turm von Pisa

Lernfortschritt

Fragen Info Einstellungen Teilnehmer Manuelle Bewertung Statistik

Verlauf

Metadaten

Export

Rechte

8 8

Die einzelnen Reiter werden auf den nachfolgenden Seiten genauer vorgestellt.

8
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12a. Teilnehmenden-Daten verwalten

Uber das Register «Teilnehmer» kdnnen Nutzerdaten des Tests eingesehen und geldscht werden. In einer Liste werden
Ihnen alle Teilnehmende aufgefuhrt, die den Test begonnen oder abgeschlossen haben. Sie kdnnen Uber «Testergebnisse
anzeigen» direkt auf die Antworten der Person zugreifen (auch auf Ergebnisse der nicht bewerteten Testdurchgange) oder
uber das Dropdown-Menu zwischen drei weiteren Ansichten wahlen:

Fragen Info Einstellungen Teilnehmer

Testdaten aller Teilnehmer entfernen 0

TEILNEHMENDE BENUTZER

Lernfortschritt

|" Ergebnisibersicht (bewerteter Testdurchlauf) s m

Manuelle Bewertung

Statistik Verlauf

Metadaten Export o

Filter anzeigen Zeilen

@ Wahlen Sie «Ergebnisiibersicht (bewerteter Test-

durchlauf)», um eine Ubersicht zu erhalten und um
(falls vorhanden) die bestmdgliche Ldsungen ein-
zusehen.

@ Wahlen Sie «Antworten (bewerteter Testdurchlauf)»,

um samtliche Antworten einsehen zu konnen

@ Wahlen Sie «Detaillierte Testergebnisse (bewerteter

Testdurchlauf)», um eine Kombination aus den
Punkten 2 und 3 zu erhalten.

Wenn Sie selber den Test zu Testzwecken ausgefiillt
haben, mlssen Sie Uber «Testdaten aller Teilnehmer
entfernen» lhre Testdaten erst wieder |6schen, ehe
Sie Fragen bearbeiten koénnen. Denn sobald
Nutzerdaten vorhanden sind, kénnen Sie keine
Anderungen mehr an den Fragen vornehmen.

Benutzername  Test Bereits durchgefiihrte
Name 1 gestartet Testdurchlaufe Beendet Letzter Zugriff
Sommer, Bert lic. b.sommer 2 Durchlaufe 13. Dez 2016, Testergebnisse
phil. 16:25 anzeigen
Alle auswahlen p
Ergebnisibersicht (bewerteter Testd lauf)
Antworten (bewerteter Testdurchlauf)
Detaillierte Testergebnisse (bewerteter Testdurchlauf)
Testdaten entfernen
Testergebnisse fur Bert Sommer
Testdurchlauf beendet am: 13. Dez 2016, 16:33
Bestanden Status: nicht bestanden
Note: nicht bestanden
DETAILLIERTE TESTERGEBNISSE FUR TESTDURCHLAUF 2
Fragen- Maximale Erreichte Prozent Zugeordneter Inhalt zur
Reihenfolge ID Fragentitel Punktezahl Punkte gelost Wiederholung
1 47454  Aufgabe 2 - Zuordnungsfrage 4 2 50.00 %
2 47449 Aufgabe 1 - Single Choice 1 1 100.00 % Hohe Schiefer Turm von

Pisa.png

Testergebnisse flr Bert Sommer
Testdurchlauf beendet am: 13. Dez 2016, 16:33

Bestanden Status: nicht bestanden
Note: nicht bestanden

Detaillierte Testergebnisse fur Testdurchla

1. Aufgabe 2 - Zuordnungsfrage [ID: 4|

Ordnen Sie die korrekte Jahrzahl dem entsprechende|

7. Fussboden hinzugeflgt

Glockenturm hinzugefiigt

Turm fiir die Offentlichkeit geschlossen
Turm fiir die Offentlichkeit wieder zuganglich

2. Aufgabe 1 - Single Choice [ID: 470
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12b. Statistiken einsehen

Im Reiter "Statistik" stehen neben aggre-
gierten Ergebnissen (z. B. Notendurchschnitt)
auch individuelle Daten fir alle oder einzelne
Testpersonen zur Verfigung.

Die angezeigten Testergebnisse konnen in
den Formaten Excel oder CSV (komma-
getrennte Werte) exportiert werden.

@ «Auswertung fir alle Benutzer»: Ubersicht fiir
alle Test-Teilnehmenden mit Anzahl erreichter

Punkte, bestanden/nicht bestanden und
Bearbeitungsdauer.
@ «Aggregierte Testergebnisse»: Allgemeiner

Uberblick (ber wichtige statistische Daten
(Gesamtzahl der Personen, die den Test
gestartet haben; mittlere Bearbeitungsdauer;
durchschnittliche Punktezahl der Fragen; u.a.)

@ «Ergebnisse zu Einzelfragen»: Detaillierte
Informationen zu jeder Einzelfrage als PDF.
Diese Ansicht ist u.a. sinnvoll, wenn Sie
Fragen haben, welche separat begutachtet
und bewertet werden missen (z.B. Text-
aufgaben). Hier kdnnen Sie sich alle Antworten
zu einer Frage in einem PDF exportieren und
ausdrucken.

@ Zudem lassen sich hier die hochgeladenen
Dateien einer Datei-Upload-Frage herunter-
laden.

Fragen Einstellungen Teilnehmer Lernfortschritt Manuelle Bewertung Statistik

Auswertung fur alle Benutzer Aggregierte Testergebnisse Ergebnisse zu Einzelfragen

Evaluationsdaten exportieren als | Microsoft Excel

Verlauf

Metadaten Export

Filter anzeigen  Spalten ~

Rechte

Zeilen «

Name 4 Benutzername Erreichte Punkte Note Beantwortete Fragen Bearbeitungsdauer Detaillierte Statistik
ILIAS, User [u.ilias] 8 von 49 nicht bestanden 16 von 16 (100.00 %) 00:01:09 Detaillierte Statistik anzeigen
Sommer, Bert lic. phil. [b.somme von 49 nicht bestanden 7 von 16 (43.75 %) 00:01:07 Detaillierte Statistik anzeigen
Fragen Info Einstellungen er Lernfortschritt Manuelle Bewertung Statistik Verlauf Metadaten Export Rechte
Auswertung fur alle Benutzer Aggregierte Testergebnisse Ergebnisse zu Einzelfragen
Evaluationsdaten exportieren als | Microsoft Excel m
AGGREGIERTE TESTERGEBNISSE
Ergebnis Wert
Gesamtzahl der Personen, die den Test gestartet haben 2
Gesamtzahl aller beendeten Tests (Benutzer, die maximale Anzahl Passes eingereicht haben.) 2
Mittlere Bearbeitungsdauer aller Tests 00:01:08
Gesamtzahl der bestandenen Tests 0
Durchschnittliche Punktezahl der bestandenen Tests 0.00 von 0.00
Mittlere Bearbeitungsdauer aller bestandenen Tests 00:00:00
Fragen Info Einstellungen Teilnehmer Lernfortsc! Manuelle Bewertung Statistik Verlauf Metadaten Export Rechte
Auswertung fUr alle Benutzer  Aggregierte Testergebnisse  Ergebnisse zu Einzelfragen
IN DIESEM TEST BEANTWORTETE FRAGEN
7 Anzahl der
Fragen-ID Fragentitel 4 Antworten Ausgabe Hochgeladene Dateien
47449 Aufgabe 1 - Single Choice 2 PDF-Export
47450 Aufgabe 10 - Numerische Frage 1 PDF-Export
47451 Aufgabe 11 - Freitext 2 PDF-Export
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12c. Ergebnisdatei exportieren

Im Reiter “Export" haben Sie die Moglichkeit Exporte zu erzeugen und anschliessend herunterzuladen

@ Das Menl «Erstelle Exportdatei» konnen Sie benutzen, um Ihren Test inkl. Fragen und Testeinstellungen in Form
einer komprimierten XML-Datei zu exportieren und auf einer anderen ILIAS-Installation importieren zu kénnen.
Beachten Sie aber, dass der XML-Export keine Antwortdaten der Benutzer enthalt, da der Sinn des Exports darin
besteht, die Testfragen als solche zu exportieren.

@ Das Menl «Erstelle Exportdatei (inkl. Teilnehmerergebnisse)» exportiert analog zur vorangehenden Option den
gesamten Test inkl. Fragen und Einstellungen, sowie zusatzlich den Testergebnissen.

Das Menu «Erstelle Ergebnisdatei» erstellt zwei Dateien (xIs und csv) mit allen Ergebnissen des Tests.

® @

Das Menu «Erstelle Archivdatei fur Test» konnen Sie eine Archivdatei als ZIP speichern.

Fragen Info Einstellungen Teilnehmer Lernfortschritt Manuelle Bewertung Statistik Verlauf Metadaten Export Rechte

Erstelle Exportdatei (inkl. Teilnehmerergebnisse
” Erstelle Ergebnisdatei
Erstelle Archivdatei fir Test

4 von 4)

il Loschen

Exportdatei erzeugen

Datei GroRe Datum ¥ Aktionen
1481792476__0__tst_ results_770220.xls 14,5 KB Heute, 10:01 Download
1481792476__0__tst__results_770220.csv 3KB Heute, 10:01 Download

ﬁ 1481792016_0_tst_770220.zip 1,7 MB Heute, 09:53 Download




